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Bir seviye yaptiginiza gore sonraki bolume gecebiliriz.



2. Seviye Duzenleyici Arayuzi
2.1 Ana Arayuz.
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Yerlestirilecek karo/nesneyi secer.

Karolarin yerlesecegiizgarayi secer. Farkliizgaralar farkli
ozelliklere sahiptir.

Karo ya da nesnenizin rengini secer. Secilen renge gore renk
degistirir.

Acilmasi oynunu basglatir.

Acilmasi surikleyerek hareket etmenizi saglar. Sag dugmesi
olmayan mobil cihazlarda kullanislidir.

Yakinlastirr.

Yakinlastirma seviyesini varsayilana sifirlar.

Uzaklastinr.

. Bir karodan renk secmenizi saglar.

1 0 Seviyeyi kaydeder.

11. Burada oldugunuza gore bu diigmenin ne yaptigini biliyorsunuzdur.
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2.2 Duraklatma Arayuzu
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Seviyeyi kaydeder.

Diskte degistirilmisse seviyeyi yeniden yiikler. (pek kullanisli degil)
Izgaralan gizler, bir karonun izgarasini 6grenmeye calisiyorsaniz
kullaniglidir.

Acilmasi farenizde bir yerlestirme onizlemesi gosterir. Dokunmatik
kontroller kullanilirken gorinmez.

Acilmasi seviyenin her 5 dakikada bir kaydolmasini saglar.

Seviye adini gésterir, ya da ayarlardan “Tam Seviye Adresini
Goster” acilmissa (sadece bilgisayarlarda) seviyenin tam adresini
gosterir. Basilinca seviyenin kaydedilecegi yer degistirilebilir.
Oyun surimuni gosterir.

2.3 Seviye Duzenleyici Kontrolleri

Sol diigme/Dokunma: Yerlestir

Sag digme/Ok Tuslari/WASD: Hareket et
Ctrl/Cmd+S: Seviyeyi kaydet

Ctrl/Cmd+L: Seviyeyi yeniden yiikle

E+Sol diigme: Sil

Ctrl/Cmd+Fare tekerlegi: Yakinlastir/Uzaklastir



3. Karo Yerlestirme

Karolari karo seciciyle sepiaizgaraya sol digme ya da dokunmayla
yerlestirin. Izgara seciciyle sectiginiz 1Izgaraya yerlesip renk seciciyle
seg:tis;;iniz renkle renklendirirecektir (normal gozikmeleriicin beyaz
secin

3.11zgaralar
Farkliizgaralar farkli 6zelliklere sahiptir:

w4 Yer: Oyuncunun yuruyup ziplayabilcegi bloklar.
# Dikenler: Dokunuldugunda oyuncuyu son Checkpoint’e gonderir.
B Gorinmez Yer: Yer'le ayni ama goriitnmez. Seviye diizenleyicide
~ seffaf gozukiir.
¢ Gorinmez Dikenler: Dikenler’le ayni ama gériinmez. Seviye
diizenleyicide seffaf goziikir.
. Suslemeler: Carpismasiolmayan karolar.
€ Sislemeler 2: Ayni sey, ama diger 1zgaralardan geride géziikiir.
Arkaplanlaricin kullanislidir.
Merdivenler: Carpismasi yoktur ve oyuncu icinde ziplayabilir.

Butan karolar butiin 1zgaralara girebilir ama bazi karolar bir
1zgarada daha iyidirler. Mesela. ' Testere, #Dikenlerizgarasinda
dahaiyidir.

3.2 Karolari Silme

Karo seciciden “Sil”i secerek karolari silebilirsiniz. E tusuna basili
tutup tiklayarak da silebilirsiniz.

3.3 Yokuslarn Yerlestirme

Yokuslari yerlestirirken ikinci bicimlerini altina koymayi unutmayin.
Bu, yokuslarinizin daha iyi gé6ziikmesini saglayacak.
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3.4 Goriunmez Dikenler Yerlestirme

Eger oyunucunun seviyeden asagdi diusebilecedi bir yer varsa asagiya
bir katman £Gériinmez Dikenler yerlestirin. Yoksa oyunucu sonsuza
kadar asagdi diiser ve bir siire sonra bu oyunu bozmaya baslayabilir. Bu
yuzden liutfen bunu yapmayi unutmayin, bu cok 6nemli!




4. Nesneleri Yerlestirme

Karolar aksine, nesneler izgarananin disinda yerlestirilebilir.
Herhangi bir izgarada olmadiklarindan dolayi sizin 1izgara seciminizi
gormezden gelir.

4.1 Nesne Ozellikleri

* Kayit Bayradgi: Oyuncunun yerini kaydeder. Oyuncu, # Dikenler ya da
% Géranmez Dikenler’e degdikten sonra buraya geri déner.
Renklendirilemez.

= Bitis Bayragi: Seviyenin sonunu gosterir. Seviyede sadece bir tane
olabilir yani bir tane daha koymaya calismar sadece eskisini oraya
koyar. Renklendirilemez, denemeyin bile.

Gegit: Oyuncuyu baska bir yere isinlar.

1 Trambolin: Oyuncuyu ziplamadan daha yiksege ziplatir.

4.2 Gegit'leri yerlestirme
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Bir Gegit secilince, iki yazi kutusu ortaya cikar: Gegit No. ve
Isinlama No. Gegit No. Gegit'in numarasini belirler. Isinlama No. ise
isinlayacadl  Gegit'in numarasini belirler.



4.3 Trambolin’leri yerlestime

[ Meni ]l Trambolin N va‘ Yer = 83:::ket
. Yon: [o v}

Bir 1 Trambolin secilince, Yon adli bir acilir menii ortaya cikar. Bu
meni, 1 Trambolin’in yoniini ve oyuncuyu firlatacagi yoni belirler.

4.4 Nesneleri Silme

Karo seciciden “Sil”i secerek nesneleri silebilirsiniz. E tusuna basili
tutup tiklayarak da silebilirsiniz.



5.Duzenleyici Ayarlan

Ayarlar menisinde bir Diizenleyici sekmesi vardir ve icinde birkac
ayar bulunmaktadir.

OtO{natik Kayit: Acilmasi seviyenin her 5 dakikada bir kaydolmasini
saglar.
Dizenleyicinin duraklatma ekraninda da vardir.

Yerlestirme Onizlemesi: Acilmasi farenizde bir yerlestirme 6nizlemesi
gosterir. Dokunmatik kontroller kullanilirken gériinmez.
Dizenleyicinin duraklatma ekraninda da vardir.

Tam Seviye Adresini Goster: Acilmasi diizenleyicideki seviye adinin
seviyenin sadece adi yerine tam adresini géstermesini saglar. Sadece
bilgisayarlarda gorinir.

Yazar Adi: Seviye secim meniisiinde seviyenin altinda bulunan yazar
adini degistirir.
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